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Kontakt:

Eryk Filocha - Kierownik dziatu sprzedazy
Eeryk.filocha@gezet.pl

T +48 91 462 34 51

M +48 782779773

NOWA
WSPOLPRACA
W EKOSYSTEMIE
INNOWACI

GRUPA GEZET X
TECHNOPARK POMERANIA

Grupa Gezet to jedna z najwiekszych
multibrandowych sieci dealeréw samochodowych
w Polsce.








https://www.pomerangels.com/

POMERANGELS
CONNECT

10.06.2026, 10.00-13.00

Wydarzenie 13czace startupy z inwestorami. Sesje
pitchingowe, networking, mentoring oraz rozmowy
inwestycyjne — idealna okazja dla mtodych
przedsiebiorcéw i aniotéw biznesu.

SPOTKANIE FIRM TECHNOLOGICZNYCH
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Spotkanie w ramach inicjatywy

POMERANGELS CONNECT
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CYBERMEETUP #2

10.06.2026, 17.45-20.00 =)
Al W NASZYM CODZIENNYM & o

[YCIU EETUP

Wygoda, ryzyko — jak zachowa¢ zdrowy
rozsgdek? Spotkanie poswiecone

I zagrozenia sztucznej inteligencji w zyciu
codziennym.

CYBERMEETUP.PL

TECHNOLOGY | COMMUNITY | INNOVATION







£S BIT. SPOTKANIA BRANZY IT

Wydarzenie networkingowe dla branzy IT —

spotkania programist

firm technologicznych.
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15.06.2026, 17.00-21.00

SICZECINSKA

SPOTKAMIA BRANZY IT
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RE:PLAY

01.07.2026, 9.00-16.00

PRZEGLAD PROJEKTOW
STUDENCKICH

Semestralna prezentacja projektéow studentow
Akademii Sztuki z zakresu game design

i wirtualnej rzeczywistosci. Wydarzenie taczy
kreatywnos¢ mtodych twércéw z najnowszymi
technologiami.




PUBLICZNE OBRONY
DYPLOMOW AS

0/-08.07.2026, 10.00-16.00

Otwarte prezentacje prac dyplomowych studentéw
z zakresu mediéw cyfrowych, game design oraz
wirtualnej rzeczywistosci. Wydarzenie t3czy
srodowisko akademickie ze spotecznoscia lokalna,
umozliwiajgc poznanie najnowszych projektéw
mtodych tworcow.




Szczecin_up!
Program Mentoringowy

dla startupéw!




NIEBEZPIECZNIK.PL

10.09.2026

OTWARTE SPOTKANIE
0 CYBERBEZPIEGZENSTWIE

Spotkanie poswiecone aktualnym zagrozeniom
cyfrowym, ryzykom zwigzanym z Al, phishingiem
oraz ochrong danych osobowych. Wydarzenie
skierowane do profesjonalistow i entuzjastow
cyberbezpieczenstwa.
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Szczecin Women

TEDXSZCGZEGIN WOMEN

12.09.2026

Lokalne wydarzenie TEDx skupione na kobietach.
Tematy przewodnie: technologia, spoteczenstwo i
zmiany prowadzone przez gtosy kobiet. Inspirujgce
wystgpienia i networking.

TEDXSZCZEGINWOMEN.PL




WORLD USABILITY DAY
SLGLECIN

17-18.10.2026

Dwudniowa konferencja poswiecona UX i service
design. Warsztaty skupione na technologii
zorientowanej na cztowieka oraz projektowaniu
ustug. Hackaton projektowania rozwigzan dla
miasta. Wydarzenie dla projektantéw graficznych,
developeréw i UX/UI/CX designeréw.

Co pomaga utrzymac stan flow?

Czytelne cele

Gracz powinien w kazdym momencie
wiedzie¢ dokad idzie i w jakim celu.
Zagubiony gracz traci momentum
itym samym moze by¢ tatwiej wybity
ze stanu flow.

Bezposredni feedback

Swiat gry powinien jak najczesciej
reagowac na rozne dziatania
podejmowane przez gracza aby
utrzymywac jego zaangazowanie.

A

Unikanie rozpraszaczy

Utrata skupienia tatwo moze wytraci¢
gracza ze stanu flow. Nalezy unikaé
sytuacji sprzyjajacych rozproszeniu,
np. zbyt czgstych cutscenek czy
diugich ekranéw tadowania.

Nowe wyzwania

Przed graczem powinny byé stale
stawiane nowe wyzwania, ktérych
trudnosc wzrasta proporcjonalnie do
jego doswiadczenia z gra.
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HEAT & BUILDING

28.10.2026

INTEGRACJA CYFROWA
W BUDOWNICTWIE

Miedzynarodowe warsztaty poswiecone innowacjom
w ogrzewahniu nowoczesnych budynkoéw.

Tematy: inteligentne systemy grzewcze, technologie
budowlane, cyfryzacja infrastruktury.
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